
Программа Тюменского цифрового форума-выставки «ИНФОТЕХ Junior» 2023»

Холл 2 этажа Зал «Тюмень»

16 октября (понедельник) ИНФОТЕХ Junior

10:00-10:30

10:30-11:00

11:00-11:30

11:30-12:00

12:00-12:30

12:30-13:00

13:00-14:00 Кофе брейк

14:00-14:30

14:30-15:00

15:00-15:30

15:30-16:00

16:00-16:30

16:30-17:00

17:00-17:30

17:30-18:00

18:00-18:30

Балкон 
Атриума

Международный зал (100 чел.)
(1 этаж)

Зал «Президент»  (35 мест за 
столом,  макс. 60),  (2 этаж) — 

дискуссионная площадка

Зал «Сибирь» (20 мест за 
столом, макс. 30) (1 этаж) — 

дискуссионная площадка / МК

Зал «Точка Кипения»
(до 50 чел.)

(2 этаж)

Учебный класс
"GameDev — станция"

Учебный класс "1С" — для 
проведения мастер классов

Хол
 1 этаж

Открытие ИНФОТЕХ Junior
(Церемонии награждения победителей 

конкурса ИТ-Идея, учащихся и педагогов, 
достигнувших значительных 

результатов в ИТ-конкурсах — РБТДМ)

Интерактивная зона 
образовательных 

организаций
(видеоигры, VR/AR, приставки)

Русская рулетка (14+), Игра 
«Кнопочные ковбои»

+ Квест с коспелеерами
+ Фотозона

+ Фильмы по 
кибербезопасности от 

Ростелекома

Защита проектов конкурса
 Гейм Джем.

Номинация «Разработка игр»

Защита проектов конкурса 
Гейм Джем.

Номинация «3D 
моделирование»

Всероссийский 
образовательный проект в 
сфере информационных 

технологий -
Урок цифры

«Искусственный интеллект
 в отраслях»

МК педагогов Центра
 Робототехники и АСУ:

«Робототехника
На учебном стенде. Игра 

«Динозаврик»

Робототехнические соревнования
(движение по линии, битва роботов)

ООО «ПИТЕР»
Лекция для педагогов и 

руководителей 
образовательных учреждений.
«Как научиться разрабатывать 

3D/VR-проекты с помощью 
конструктора Varwin Education 

и научить этому детей»

Финал Чемпионата по 
программированию и 

робототехнике на 
кубок Губернатора 

Тюменской области

АНО ДПО филиал
«Академия ТОП Тюмень»
МК «Создание 3D героя 

Роблакс»
(   9-14 )для участников лет

Защита проектов конкурса
 Гейм Джем.

Номинация «Готовый инди проект»

ЧУДПО «Учебный центр «Дельфа»
МК Kodu game lab - создание 3D игры 

«Гонки»
(   7-10 )для участников лет

ЧУДПО «Учебный центр «Дельфа»
МК создание 2D-игры «Съедобное, 

несъёдобное" на Unity»
(   11-14 )для участников лет

АНО ДПО филиал
«Академия ТОП Тюмень»
МК «Создание 3D героя 

Роблакс»
(для участников 9-14 лет)

Дискуссионная площадка для 
детей и учителей  

«Компьютерные игры: 
развлечение или зло?»

МК педагогов Центра 
робототехники и АСУ:

Изготовление простого 
робототехнического 

сувенира «Жук» Профориентационный митап 
со школьниками на тему
«История моего успеха»

(Участие основателей, разработчиков 
крупнейших российских и региональных 

ИТ-компаний)

Закрытие ИНФОТЕХ Junior
(Церемонии награждения победителей 

конкурса Гейм Джем и робототехнических 
соревнований)


	Программа

